
(ホームチーム) (ビジターチーム)

KICK OFF

No. 後 前 計 計 前 後 No.

0 1 GK GK 1 0

0 2 DF DF 16 0

1 1 3 DF DF 27 0

0 17 DF DF 29 0

1 1 1 25 DF DF 33 1 1

0 10 MF MF 6 1 1

1 1 11 MF MF 10 1 1

1 1 2 13 MF MF 11 1 1

1 1 2 1 23 MF MF 15 0

1 1 8 FW MF 32 1 1

1 4 5 1 9 FW FW 19 0

16 GK GK 22

11 1 1 29 DF DF 5

14 MF DF 30

15 MF MF 8 1 1 19

19 MF FW 9 1 1 6

3 0 4 FW FW 25 0 16

17 2 2 1 24 FW FW 28

警 17 警 16

警 8 警 33

警 32

7 9 16 7 2 5 警 32

3 4 7 15 5 10 退 32

4 4 8 3 0 3

6 11 17 14 9 5

0 1 1 5 2 3

0 1 1 5 2 3

0 0 0 0 0 0

No.

9

23

25

24

[試合時間]

[備考]

友澤 剛気 髙櫻 健太

飯室 綾太 佐道 哲也

植村 久 副 審 １ 金次 雄之介 第4の審判員

乾燥

438人

依岡 意人 観客数

 54％ 風 弱 ピッチ(芝)

前半47:52(2:52)、後半50:38(5:38)、試合所要時間 1:51:55

4－0

3－0

選 手 名

西山 峻太

反ｽﾎﾟｰﾂ

松田 康佑

第第第第１５１５１５１５回日本回日本回日本回日本フットボールリーグ  フットボールリーグ  フットボールリーグ  フットボールリーグ  第第第第16161616節 節 節 節 

1－0

2－0

副 審 ２ 小河原 啓太 運営委員正木 篤志

前　半
勝点：14→14

90分 大和市営大和スポーツセンター競技場，神奈川県会場名

吉田 浩昭

全面良芝 ピッチ(表面)

守屋 友和 記録担当

選 手 名
交代シュート

宮城 雅史

宮城 雅史

警告・退場

反ｽﾎﾟｰﾂ

OUT時間

川里 光太郎

市川 稔 (Cap.)

ＨＴ

前
半

後
半 竹内 優

瀧澤 進吾

小森 慶太朗

阿部 琢久哉

77分

59分

ラフ

竹内 優 異議

反ｽﾎﾟｰﾂ

天　候

シュート

勝点：11→14

晴  気　温

交代

マッチコミッショナー 福村 吉正 主　審

審判アセッサー

87分

得点経過 記録例： ～:ドリブル　→:ゴロパス　↑:浮き球パス　×:混戦　Ｓ:シュート　Ｈ:ヘディング

警告・退場

得点時間 得点チーム 得点者 スコア

右足Ｓ中央-1右-4 11 ↑

↑ 左-1 25

～ 中央-1 右足Ｓ

中央-2 25 → 8 ↑ 左-1 24 ～ 中央-1 右足Ｓ

中央-2～

ﾜﾝﾀｯﾁﾌﾟﾚｰ

得
点

吉田 明生 (Cap.)

伊藤 和基

高橋 拓也

白井 脩平

片根 健児

吉野 喜貴

渡部 学

伊池 翔吾

監督

青田 翔
チーム合計

シュート

反ｽﾎﾟｰﾂ

間接ＦＫ

己浪 学

後
半

竹内 優 警告2

Ｙ.Ｓ.Ｃ.Ｃ.

(ｵﾌｻｲﾄﾞ)

ＰＫ

中央-4 2 →松田 康佑

越水 将一 左ＣＫ 11 ↑ 右足Ｓ中央-1 23

9 2ﾀｯﾁ以上

Ｙ.Ｓ.Ｃ.Ｃ.

Ｙ.Ｓ.Ｃ.Ｃ.

13右-2 2 → 中央-3

Ｙ.Ｓ.Ｃ.Ｃ. 井上 和馬

西山 峻太

岸田 茂樹

竹内 優

森本 恭介

菊地 優介

越水 将一

青田 翔

平泉 衝

片根 健児 小森 慶太朗25分

齋藤 翔太

多田 徹朗松久 純

55分

55分ＧＫ

ＣＫ

直接ＦＫ

14分

ＹＹＹＹ....ＳＳＳＳ....ＣＣＣＣ....ＣＣＣＣ....

井上 和馬

若林 学

小高 良隆

監督

小澤 光

OUT時間

63分

72分

渡邉 三城

安間 ム月

濱岡 和久

45分 29分

51分

前
半

90+2分

22分

48分

89分

14:00

得
点

番
号

位
置

位
置

番
号

試合形式

一般社団法人日本フットボールリーグ

2013年6月15日(土)

4444
1111

3333

 28.7℃ 湿　度

公式記録公式記録公式記録公式記録

日　時

※（オフサイド）の欄には、間接ＦＫのうち、相手チームのオフサイドによる数を、表示しています。

栃木栃木栃木栃木ウーヴァウーヴァウーヴァウーヴァＦＣＦＣＦＣＦＣ

0000

0000
後　半 0000


